УТВЕРЖДАЮ
Директор Рыбинского государственного историко-архитектурного и 
художественного музея-заповедника  

 _________ Черкалин С. Д.
П О Л О Ж Е Н И Е

об организации и проведении 
поисковой игры (квеста) «Рыбинск. Киноистория».
1. Общие положения.

Поисковая игра «Рыбинск. Киноистория» в рамках мероприятий, посвященных Году кино в России  и приуроченная к музейной акции «Ночь искусств»,  проводится среди посетителей официального сайта учреждения ГАУК ЯО «Рыбинский государственный историко-архитектурный и художественный музей-заповедник»  www.rybmuseum.ru и посетителей группы в социальной сети «В Контакте» https://vk.com/public41574968; а также студентов учебных заведений, молодёжных советов и посетителей музея.
2. Цели и задачи
Цель: привлечение внимания к деятельности и истории музея, пропаганда лучших образцов и достижений отечественного кинематографа, презентация города Рыбинска как заметной сценической площадки.
Задачи:

· стимулирование потенциальных участников к посещению музея и его филиалов;
· сохранение преемственности поколений, знаний и традиций; 

· информирование и вовлечение граждан РФ в творческую деятельность, формирование позитивного мироощущения и стимулирование гражданской активности;

· расширение целевой аудитории музея посредством привлечения интернет – пользователей.
3. Участники поисковой игры «Рыбинск. Киноистория»
3.1 Участие в поисковой игре на местности «Рыбинск. Киноистория.» принимают все желающие в возрасте от 18 лет. Лица до 18 лет могут участвовать только в сопровождении взрослых.
3.2 Участие командное. Состав команд – от 3 до 7 человек.
4. Порядок и сроки проведения

4.1
Заявки на участие: 
· Заявки принимаются заочно в группе музея «Рыбинский музей-заповедник» в социальной сети «В контакте» https://vk.com/public41574968, по электронной почте mass@rybmuseum.ru с 26 апреля 2016 года или по телефону 28-40-04 организатором игры (ответственным лицом). 
· В Заявке обязательно указывается желаемая дата и время участия, название команды, количество участников и их списочный состав с указанием возраста и контактный телефон капитана команды. Данные сведения используются только для связи с участниками на момент проведения игры.

4.2
Реализация.
· Игра проводится с 10 по 18 мая 2016 года по графику, составленному на основе заявок от команд-участниц.
· В обозначенное время команда получает маршрутный лист с заданиями. Тематически задания связаны с историческими местами города и местами, где снимались кинофильмы, достопримечательностями, известными личностями культуры и искусства. 
Задания имеют форму головоломки, загадки, зашифрованного текста, природно-географических указателей. 
Маршрут проходит по центральной исторической части города. 

Перед выходом на маршрут организатор (ответственное лицо от музея) проходит краткую беседу о необходимости соблюдений правил поведения в городе и правил дорожного движения.
Команда, самостоятельно ориентируясь на местности, должна выполнить все задания, внося свои ответы в маршрутный лист. Время прохождения маршрута – не более 3 часов. Начальной и конечной точкой является музей.
Организатор (ответственное лицо от музея) ведёт учёт затраченного времени и правильность ответов, что служит для определения команды – победительницы игры.

· Подведение итогов – 20 мая 2016 года.
· Размещение итоговой информации на сайте учреждения www.rybmuseum.ru и в социальной сети «ВКонтакте» – 20 мая 2016 года.
Награждение команд – участников поисковой игры «Рыбинск. Киноистория»  20 мая 2015 года на празднике «Ночь музеев» в здании музея по адресу:  
ул. Волжская Набережная, дом 2.
5. Финансовые условия
5.1 Участие в игре бесплатное.
6. Контакты
ГАУК ЯО «Рыбинский государственный историко-архитектурный и художественный музей-заповедник»,  г. Рыбинск ул. Волжская Набережная, дом 2.

Тел. 28-40-04
mass@rybmuseum.ru
группа «Рыбинский музей-заповедник» в сети «ВКонтакте»

https://vk.com/public41574968
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